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GroBen und Sachrechnen 4
Glucksrader

@ Bei welchen Gliicksrédern wirdest du auf die Farbe Grau setzen?
Kreuze diese an.

WeipB?

©® Du gewinnst, wenn die Farbe Grau gedreht wird.
Sortiere die Glucksrader nach ihren Gewinnchancen.
Beginne mit dem Glucksrad mit der gréf3ten Gewinnchance.

78

Marco Bettner/Erik Dinges: Abwechslungsreich Mathe iiben! 4. Klasse. Aufgaben zu allen wichtigen Lehrplanthemen mit ansteigendem Schwierigkeitsgrad
© Auer Verlag — AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwérth B 06370



op Grofen und Sachrechnen . 4
Gliicksrader Losung

@ Bei welchen Gliicksrédern wirdest du auf die Farbe Grau setzen?
Kreuze diese an.

egal

® Auf welche Farbe wirdest du setzen: auf die Farbe Schwarz, Grau oder
Weif3?

Wei3  Grau oder Weif3

© Du gewinnst, wenn die Farbe Grau gedreht wird.
Sortiere die Glucksrdder nach ihren Gewinnchancen.
Beginne mit dem Glucksrad mit der gréf3ten Gewinnchance.
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